ZENEVA

Zapis z 3. 3. 2021

Mladsi predskolaci
Téma: Z pohadky do pohadky

1) Uvodni basnicka

2) Komunitni kruh - pohadky, Vecernicek - prace s interaktivni Albi tuzkou.

3) Pisnicka - Vecernicek.

4) Venkovni hry - Autostop, Cviceni s gumou.

5) Vytvarna vychova - panacek Vecernicek s papirovou cepickou.

6) Vecernickovy kviz - hadani dvojic z vecernick(i - Bob a Bobek, Vila Amalka, Hajny Robatko,
Maxipes Fik, Kata a Skubanek, Makova panenka, Kfemilek a Vochomdirka, Pat a Mat, Mach a
Sebestovd, Spejbl a Hurvinek, Rumcajs, Manka a Cipisek.

7) Ukoncovaci basnicka

Vecernicek

Drive, nez nam klesnou vicka tésné pred spanim, uvidime Vecernicka, jak se uklani. Pokud
vam neni moc, dobry vecer, dobrou noc, zamava c¢epickou. Z kouzelnych hromadek hazi
listky pohadek malickou rucic¢kou.

NeZli Broucek sloZi krovky, aniz fekl Smim, z televizni obrazovky krokem rumcajsim,
loupeznik vykroci, s kazdym panem zatoci, Manku ma copatou. Zahvizda, zapiska, vidycky
najde Cipiska,

bradu méa vousatou. Cervend se muchomdrka, leti motylek. V travé sedi Vochomdrka, vedle
Kremilek. Zkoumaiji pravidla, jak se vafi povidla, vafe¢kou michaji. Kdopak dfiv utece, nez jim
hrnec pretece, to se nas neptaji.

Méda Béda honi v lese vlka zlodéje. Micek Flicek rozbil okno - nic se nedéje. Opicak Hup a
Hop fidi lod' a barvi strop, najedou na utes. VSechno zn3, vSsechno vi, vSechno zdarné vyresi
chytry pes Maxipes.

Nulty rocnik

Téma: Lidské télo_

1) Komunikaéni kruh- poznavani ¢asti lidského téla, pexeso, kostra a organy lidského téla,
hra Double, procviCovani slovni zasoby.

2) Grafomotoricka cvi€eni- pracovni list Hodiny. ProcviCovani uréovani ¢asu, dokreslovani
rucicek do hodin.

3) Venkovni hry- semafor, procviovani ¢asti téla pomoci tance.



4) Vytvarna vychova- lidské télo, vykreslovani, stfihani a lepeni puzzle s obrazkem hol€ic¢ky
nebo kluka.

1. trida

1) Jazykova vychova - kontrola domdciho ukolu - Slabikar str. 46, slova zacinajici na B. Nové
ucivo - hlaska B - Slabikar str. 48 - 49. Pisanka 2 str. 24 cv 1, str. 25 cv 2, str. 26 opis slov.

2) Komunikacni vychova - Putovani s Médou - Giulietta, zdrava strava - co radi jime, co je
zdravé - pracovni list Zdrava strava.

3) Literarni vychova - Pfihody maxipsa Fika - Maxipes Fik za volantem.

Domaci ukol:

Do sesitu napsat nékolik slov zacinajicich pismenem C.

Slabikaf str. 50.

Putovani s Médou - Matysek.

Kdo nestihl dopsat slova v Pisance 2 str. 26, mUZe doma dokondit.

Cist knihu do &tenéiského deniku.

Od pristiho tydne za¢neme pouzivat Pisanku 3, pfidejte ji détem do aktovek, prosim.

2. tfida

1) Jazykova vychova - procvicovani i, y - pohybové hry venku, kontrola domacich ukold.
Opakovani é - psani do sesitu. Psani velkych pismen, vlastni jména - uc. str. 77.

2) Komunikacni vychova - projekt Nase pohadka. Popis - zvite, slovni hra.

3) Literarni vychova - ¢teni Citanka str. 32 Kocici cestovdni. Predstaveni ¢tenafského deniku -
Lucas, Adam, Amara, Erik, Karel. Projekt Cteni pro radost.

Domdci ukol: Do sesitu opsat celé cviceni z U¢ebnice str. 80, cv. 10 a spravné doplnit
pismena.

Adam - napsat do seSitu (minim. 4 véty) pokracovani Nasi pohadky. Mozno doplnit vlastni
ilustraci.

Prinést zapis do ¢tenarského deniku (kdo jesté nedonesl) + prectenou knihu.

Donést ¢eskou knihu do projektu Cteni pro radost.

3. tfida

1) Jazykova vychova - kontrola DU, souhrnné opakovani vyjmenovanych slov, procvi¢ovani
padovych otdzek, urcovani rodu u podstatnych jmen - 3 pracovni listy z Hravé cestiny (str.
53, 58 a 59). Pisnicka O babicce ve vsech pddech:
https://www.youtube.com/watch?v=gkVmAvOXLgk

2) Komunikacni vychova - projekt Nas pribéh. Pocitacova - uc. str. 100, e-mailova
komunikace, internet - debata.

3) Literarni vychova - &teni z Citanky str. 52 Krdlovsky vranik. Projekt Cteni pro radost.

Domaci ukol: Pracovni list str. 53, cv. 6 (déti dostaly vytistény ve Skole), naucit se zpaméti
pady a padové otazky Ucebnice str. 90.

Hynek - napsat do sesitu (minim. 6 vét) pokracovani Naseho pfibéhu. MoZno doplnit vlastni
ilustraci.



PFinést zapis do ¢tendrského deniku (kdo jeSté nedonesl) + prectenou knihu.
Donést ¢eskou knihu do projektu Ctenfi pro radost.

4. trida

1) Jazykova vychova - podmét, prisudek, zaklad véty. Podmét a prisudek holy vs. podmét a
pfisudek rozvity. Jak pozname souvéti a jak zapisujeme vzorce souvéti. Uvod do
problematiky shody podmétu s prisudkem.

2) Komunikacni vychova - popis, popis osoby - popis pfimy, nepfimy, pfirovnani, rozsifovani
slovni zasoby.

3) Literarni vychova - dramaticka vychova, nacvik jednotlivych obraz(.

4) MCS - Co se délo po zavrazdéni Vaclava lll. Nastup Lucemburkd na ¢esky trdn. Jan
Lucembursky - krdl cizinec, jeho puvod, vyznam Lucemburk( v evropské politice, zapoleni
Jana s ¢eskou Slechtou o moc (Jindfich z Lipé), vztah s manZelkou Eliskou Premyslovnou,
uspéchy na poli bitevnim a diplomatickém, zdravotni problémy a smrt Jana v bitvé u
Kresc¢aku.

Domaci ukol:

JV-PS2str. 9, cv. 3; str. 11, cv. 9.

Pracovni list na popis pohadkovych postav cv. 1, 2 a 3.

Vyznacit si zvyraziiovacem ve scéndfi svou roli a naucit se ji dobfe prednést. PFisti tyden
budeme divadlo hrat a natacet. Prosim, aby si vSichni pfinesli svij kostym a dalsi rekvizity, pfi
hodiné jsme se dohodli, kdo si co pfipravi, radéji to pfipomenu:

Adrianka - hraje malou holcicku a také v jiné scéné policistku - prosim néjakou kSsiltovku a
reflexni vestu a doma pripraveny napis POLICIE pfipevnény na ksiltovce a to stejné na
nalepeni lepici paskou zepfedu na vestu (motorku, na které ma ve Ctyrlistku pftijet,
nahradime velkou kolobézkou, tu ptivezu ja).

Klarka - hraje hokejovou fanynku a hrace tymu Hromdopolice (florbalovy dres ji slibil donést
Samik), potrebuje dva nafukovaci kruhy a helmu na kolo, hokejku ji pj¢im nebo jsou i ve
gkole. Nakreslit barevné ceduli U CTYRLISTKU, pfipevnime ji nad dvefte.

Samik - hraje Fifinku - potfebuje $aty, pokud mozno rGzové a dvé rlzové maslicky, prosim o
zapujceni florbalového dresu pro Klarku (pokud by nebyly saty, zkusim néco pohledat).
Davidek - hraje komentatora - potiebuje kosili do televize a televizi - vytvofrit ram televize z
kartonu, dale hraje fanouska - jakykoliv dres.

Katka - pohledat dobrotky z détské kuchynky, oble¢eni na brankarku.

MCS - odpovéz na otazky: 1) Jak se dostali Lucemburkové na €esky triin? 2) Pro¢ se Janu
Lucemburskému fikalo krdl - cizinec? 3) Jaky byl Jan Lucembursky podle Tebe otec?

5. tfida

1) Jazykova vychova - opakovani - podstatna jména pomnozna, shoda pfisudku s podmétem,
koncovky podstatnych a p¥idavnych jmen. Cislovky, druhy &islovek, ¢islovky urcité a neuréité.
2) Komunikaéni vychova - popis, popis osoby - popis pfimy, nepfimy, pfirovnani, rozsifovani
slovni zasoby.

3) Literarni vychova - dramaticka vychova, nacvik jednotlivych obrazU.

4) MCS - rok 1848, dopad revoluce v ¢eskych zemich, Frantidek Josef I. a Sissi, bachovsky
absolutismus, cenzura, tajna policie, Karel Havlicek Borovsky, vznik Rakouska-Uherska,



postupné rozvolnéni spolec¢enského Zivota - vznik ¢eskych spolk(, Sokol, stavba Narodniho
divadla, ¢esti umélci.

Domaci ukol:
€J: PS 2 str. 9, cv. 1 a str. 10, cv. 2 a pracovni list na popis pohadkovych postav cv. 1, 2 a 3.

Vyznacit si zvyrazfiovacem ve scéndfi svou roli a naucit se ji dobre prednést. PFisti tyden
budeme divadlo hrat a natacet. Prosim, aby si vSichni pfinesli svdj kostym, pfi hodiné jsme se
dohodli, kdo si co pfipravi, radéji to pfipomenu:

Mila - hraje poradatele, je potfeba svitivd bezpecnostni vesta (staci jim s Adriankou jedna), a
pak hraje maminku (néjakou sukni?), které se ztratila holcicka.

Maya - hraje Pindu, prosim vycesat vlasky stejné jako na Pipi, Pinda hraje béhem celého
pribéhu hokej - takze ji potfebujeme v hokejovém dresu s hokejkou a pukem.

Maty - hraje Holmepese - obleceni jako Sherlock Holmes, Cepice, lulka.

Jenik - hraje MysSpulina - ¢erveny kabatek, u krku motylek, drat na anténu, telefon.

Luky - hraje Bobika, zelené tricko, Zluté kalhoty a maly polStarek na vycpani.

Jana - kolobézka, cerveny satek, tricko na rozhodciho, branka, rlzové gumicky, kuchyrka,
krabicku, pumpicku na nafukovani hraca.



